Innowacja pedagogiczna w roku szkolnym 2020/2021

»yMnozenie z Kartami Grabowskiego”

Wstep

Nauczyciele edukacji wezesnoszkolnej zauwazaja jak duzy problem stanowi dla dziecka nauka
tabliczki mnozenia, a brak jej znajomosci w znacznym stopniu przyczynia si¢ do trudnosci w
matematyce w klasach starszych. Te obserwacje zmuszaja do poszukiwania sposobow aby
ulatwi¢ najmlodszym uczniom opanowanie podstawowych dzialad. Jednym z takich sposobow
jest wykorzystanie ,Kart Grabowskiego”. Dzieci chetnie korzystaja z tej niezwyklej pomocy
dydaktycznej i ucza si¢ matematyki, nawet tego nie zauwazajac. Gry z wykorzystaniem Kart
Grabowskiego rozwijaja nie tylko matematyczne umiejgtnosci dzieci ale i poprawiaja ogdlng
sprawno$¢ ( wiele gier mozna polaczy¢ z aktywnoscia fizyczna), szybko$¢ reagowania oraz
umiejetnos$¢ pracy w grupie. Dzieci ucza si¢ skutecznej komunikacji 1 uczciwej rywalizacji, a
satysfakcja z wygranej motywuje je do dalszej nauki.

Innowacja metodyczna realizowana bedzie przez uczniow klasy 2a.
Liczba uczestnikéw 21
Cele gt6wne innowacji:
1. Poprawa jakosci pracy szkoly i podniesienie skutecznosci ksztalcenia.
Rozwijanie postawy intelektualnej wyrazajacej si¢ w tworczym 1 krytycznym mysleniu.
3. Pokonywanie trudnosci i1 matematyczne analizowanie z wykorzystaniem Kart
Grabowskiego ,,Tabliczka mnozenia”

4. Rozbudzanie zainteresowan matematycznych
5. Wzbogacanie i uatrakcyjnianie procesu dydaktyczno- wychowawczego

Cele szczegoétowe innowacji:

1. Rozwijanie umiej¢tnosci logicznego myslenia
Wdrazanie do samokontroli i samooceny, oraz rozbudzanie ciekawos$ci ucznia 1 jego
zainteresowan tabliczka mnozenia.

»

Rozwijanie umiej¢tnosci wykonywania czterech podstawowych dziatad arytmetycznych.

>

Ksztaltowanie takich postaw jak wytrwalod¢, systematycznosé, dokladnosé,
wymagajacych wysitku umystowego.

Cwiczenie orientacji przestrzennej

Doskonalenie percepcji wzrokowej

Rozbudzanie ciekawosci ucznia i jego zainteresowan tabliczka mnozenia.

Wdrazanie do samodzielnosci.

o N e

Przewidziane efekty. Uczen:

. Rozumie czynno$é mnozenia i dzielenia;
. Ma wieksza wiare we wlasne mozliwosci,
. Sprawnie mnozy 1 dzieli

. Przedstawia za pomoca rysunku odpowiednie dziatania



dokonuje samooceny swojej pracy.

rozpoznaje strong prawa i lewa

zgodnie pracuje w zespole,

bierze odpowiedzialno$§¢ za wyniki pracy w grupie,

potrafi zaprezentowac wlasne pomysly, realizuje je w sposob kreatywny,

analizuje zadania

Realizacja dziatan:

Zajecia z Kartami Grabowskiego beda realizowane od pazdziernika w ciagu calego roku

szkolnego. W czasie zaje¢ lekcyjnych jak réwniez na zajecia dodatkowych.

Harmonogram dziatan:

1.

4.
5.
6.

Dziatania wstepne:

- zapoznanie rodzicOw w czasie zebrania z metoda pracy kartami Grabowskiego

- prezentacja uczniom kart

Uczniowie zapoznaja si¢ z czynnosciag mnozenia z wykorzystaniem klockéw Lego
Kolejno poznaja gry karciane od prostych do skomplikowanych wymagajacych poznania
kilku zasad.

Kolejno zwigkszany jest zakres mnozenia w zaleznosci od grupy.

Uczniowie zawsze graja w stalych grupach.

Na koniec roku odbywajg si¢ zawody karciane podsumowujace nauke.

Ewaluacja projektu:

Ewaluacja odbywac¢ si¢ bedzie poprzez obserwacje, pracy uczniow, oraz systematyczne badanie

postepoéw w rozwijaniu umiejetnosci mnozenia.

Wyniki ewaluacji zostang przedstawione w sprawozdaniu z pracy wychowawczej podczas rady

analitycznej na koncu roku szkolnego.
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